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Campus

Rhein Ahr

Lernziele (fiir alle Kurseinheiten):

Informatik Il

Der Studierende soll in der Lage sein, IT-Projekte bzw. IT-relevante Projekte in sei-
ner Fachabteilung gemeinsam mit IT-Spezialisten bearbeiten zu kénnen. Dariiber
hinaus soll er in der Lage sein, die Auswirkungen von Entscheidungen in der Infor-
mationsverarbeitung auf die betriebliche Organisation beurteilen zu konnen und
die Anforderungen an IT-Losungen addquat formulieren und dokumentieren zu
kdonnen.

Grundlagen und Geschdftsmodelle des E-Business
Ziel der Veranstaltung ist es, den Studierenden die Grundlagen und die Ge-
schaftsmodelle des E-Business zu vermitteln.

Inhalte der Kurseinheiten:

Informatik Il
Phasenkonzept, Requirement Engineering, Beschreibungsmethodiken, UML, Quali
tatssicherung, Testen.

Grundlagen und Geschédftsmodelle des E-Business
1. Introduction
- Grundlagen des E-Business
- Simulation einer traditionellen Supply Chain (Beer Game)
2. E-Commerce
- Historie und Erfolgsfaktoren des E-Business (Gastvortrag)
- E-Shops
- Customer Relationship Management
3. E-Collaboration
- Supply Chain Management / CPFR
- IT-Requirements
4. E-Procurement
- Voraussetzungen und Business Impact
- Reverse Auctions
- Global E-Procurement Template (GET) at DPWN

Methoden:
Informatik Il
Fragend-entwickelnder Unterricht
Grundlagen und Geschdftsmodelle des E-Business
Fragend / Diskutierend - entwickelnder Unterricht ergdnzt durch Gastvortrdge und
Praxisfalle schwerpunktmafig aus dem Umfeld der Deutsche Post World Net, auf-
geteilt in 4 Module.

Vermittelte

Schliissel-

qualifikationen (in allen Kurseinheiten):
Grundkenntnisse des gesamten Softwareentwicklungszyklus mit dem Schwer
punkt Anforderungsmanagement

Empfehlungen:
Informatik 11
Erfolgreiche Teilnahme am Modul Bo1
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Bewertung:
Modulname Priifungsart
Grundlagen E-Business differenzierte Kurseinheitspriifungen Gesamtmodulpriifung
X

Zum Bestehen des Moduls ist das Bestehen der Klausur erforderlich.

Die Kurseinheiten sind etwa gleichgewichtig in der Modulpriifung vorhanden.

Namen der Kurseinheiten Priifungsfor- Priifungszeitpunkte Priifungs- max. erreichbare
des Moduls men dauer Punkte
Halb- Semester- Angaben in Punkte von 100 Punkten
Minuten insgesamt
semester ende
Informatik Il Klausur X 60 50 VvO0nh 100
Grundlagen und Geschafts- Klausur X 60 50 von 100
modelle des E-Business

Literatur:
Informatik 11
Balzert, Helmut: Lehrbuch der Software-Technik 1; Spektrum Akademi
scher Verlag
Balzert, Heide: Lehrbuch der Objektorientierung; Spektrum Akademischer Verlag

Grundlagen und Geschédftsmodelle des E-Business
Das Skript von Prof. Miihlencoert ist Pflichtlektiire
Modulbeschreibung:

Den Studierenden der Spezialisierung Logistik und E-Business werden in diesem
Modul weiterfiihrende Grundlagen der Informatik sowie Grundlagen zum E-
Business vermittelt.




